ANÀLISIS EQUIPO POR LÍNEAS

EQUIPO:  JAPON
TEMP.: 01/02      CATEG.: Mundial 2002      FECHA: 09-06-02

PORTERO: 


12. NARAZAKI: Diestro. Estatura normal-alto. Saque largo de portería y siempre saca desde el suelo y sale unos metros del área. Atento y decidido en las salidas por bajo y alto, aunque con algún problema en los balones aéreos pasados al segundo palo. Buen concepto de agilidad y reflejos bajo palos. Buen rendimiento y seguro.  

DEFENSA:  


3. MATSUDA. Marcador Derecho. Diestro. Estatura normal.-alta. Técnicamente normal. Se muestra muy activo en el marcaje donde es difícil de superar. Mantiene bien la posición y a veces se incorpora al ataque, dando rápido el balón y sube sin él. Atento a los cruces y coberturas.



17. MIYAMOTO: Marcador Central. Diestro. Estatura normal. Técnicamente normal. Buen dominio del juego aéreo. Buen concepto de la anticipación y contundente tanto por bajo como por alto.. Apenas se incorpora al ataque pero cuando lo efectúa es con técnica aceptable, dando el balón y subiendo sin él. Buena velocidad.


16. K. NAKATA: Marcador Izquierdo. Zurdo. Estatura normal. Técnicamente normal. Se muestra fuerte en entradas y en contactos. Difícil de pasar en el uno contra uno. Se muestra activo en el marcaje y atento a las coberturas y cruces. Velocidad correcta.

MEDIO CAMPO :

20. MYOJIN. Carrilero Derecho. Diestro. Estatura normal. Técnicamente normal. Jugador de recorrido y resistencia con buena labor defensiva, cerrando bien atrás pero con escaso bagaje ofensivo. No es hábil con el balón en los pies, si entra es por sorpresa y sin balón. Velocidad aceptable. 


21. TODA. Interior Derecho. Diestro. Estatura normal. Técnicamente discreto, pero con enorme espíritu de sacrifico defensivo y de fuerte presión. Se muestra duro y contundente. Buen trabajo defensivo con poca aportación ofensiva. Velocidad correcta.


7. H. NAKATA: Pivote Central. Diestro. Estatura normal. Bien técnicamente. El mejor del medio campo, aunque intermitente en su rendimiento y el equipo lo nota. Futbolista con buena movilidad que entra bien desde atrás y con buen disparo desde el borde del área. Juega con criterio y profundidad. Buena velocidad con buenos cambios de ritmo.

5. INAMOTO: Interior Izquierdo. Diestro. Técnicamente normal. Jugador con buena resistencia y con mucha movilidad. Efectúa buena labor defensiva con pocas, pero con criterio y buena técnica, incorporaciones ofensivas. Peligroso cuando entra desde atrás con espacio. Buena velocidad. 


18. ONO: Carrilero Izquierdo. Diestro con buen dominio de la izquierda. Estatura normal-baja. Técnicamente bien. Se muestra como encerrado en su banda, no llegando a cerrar bien su banda y contándole llegar al fondo ofensivo. Se muestra hábil y rápido con el balón en los pies. Defensivamente se muestra precipitado en los despejes cuando le aprietan. Mejor ofensivamente. Velocidad correcta en distancias cortas.  


6. HATTORI: (Min. 75) Carrilero Izquierdo. Zurdo. Estatura normal. Técnica sencilla pero práctica. Jugador con poco bagaje ofensivo pero con buena labor de contención. Tapa bien su banda. Velocidad correcta.


15. FUKUNISHI: (min. 84). Interior Izquierdo. Diestro. Técnicamente normal. Estatura normal. Jugador con corte defensivo donde se muestra activo en el corte y en el marcaje. No abandona la posión. Buen bagaje defensivo. Velocidad correcta. 

ATAQUE:


13. YANAGISAWA: Delantero Centro. Diestro. Estatura normal. Técnicamente correcto. Jugador con buenos movimientos de desmarque, se muestra como un jugador luchador pero de juego con criterio y buenos recursos técnicos cuando juega entre líneas y baja a recibir. Discreto en el juego  aéreo. Buen punto de referencia del equipo, abriendo bien los huecos de la defensa rival. Velocidad correcta.


11. SUZUKI. Punta. Zurdo. Estatura normal. Técnicamente bien. Futbolista que le gusta estar cerca del punto de referencia para beneficiarse de los huecos que le deja y de los rechaces. Entra bien desde atrás donde se muestra peligroso y rápido, pero debe mejorar el uno contra uno por habilidad dentro del área. Gana con facilidad la espalda. Velocidad correcta. 


10. NAKAYAMA: (Min. 71). Punta. Diestro. Estatura normal-alta. Aguanta bien el balón de espaldas y se muestra con buen juego aéreo. Jugador de lucha y choque, con buen disparo. Difícil que  vaya del uno contra uno por habilidad. Velocidad en corto poco apreciable pero bien en larga distancia.

